


Innehall

VERKET - Prototyp
En rapport inom ramen for praktiknara forskning

Projektagare

ArkDes och Ulricehamns kommun Forord
Arbetsgrupp Ulricehamn kommun VERKET Prototyp
Rebecka Engvall, Robin Eskilsson, - Vision

Hakan Steinsto, Linnea Stdckel och My Cadier
Strategi och metod

Rapportforfattare: Team VERK-SAM

Infér utlysningen av VERKET har vi gatt samman i Design

ett gemensamt team for att kunna belysa och ana- +  Huvudgrepp och koncept
lysera den mangfald av frigor som projektet tar - Fran skiss till fysisk prototyp
upp. | teamet har vi kompetens inom stadsbygg-

nad, landskap, kulturmiljo och konstruktion. Med Invigning och framtid
utgangspunkt i vir metod och samlade erfarenhet . Oppningsdagen

vill vi bidra, inte bara till den framtida utvecklingen «  Framtida utveckling

av Ulricehamn, utan till var gemensamma framtid.
Teamet bestar av:

TREDJE NATUR

Tore Banke

Arkitekt Ph.d.

Head of Impact / Associate Partner

Julia Ostlund
Arkitekt MAA

Marge Arkitekter
Katarina Grundsell
Arkitekt SAR/MSA, Grundare & VD

Matilda Crisp
Arkitekt SAR/MSA

Lone-Pia Bach

Arkitekt SAR/MSA, Restaureringsarkitekt KKH
Professor Restaureringskonst KKH

VD och grundare Bach arkitekter

Tidsperiod
AKTII (del av Tyréns Group) Augusti - Oktober 2025
Ed Durie
MEng CEng MIStructE Fotografier

Associate Director, Copenhagen Studio Lead Av Team VERK-SAM om inget annat anges

(o]

12

14
16
18

20
20
22



Forord

Behovet av att fornya och utveckla Sveriges tek-
niska anlaggningar ar stort. | takt med att avlopps-
reningsverk och andra infrastrukturella system nar
slutet av sin tekniska livslangd stélls kommuner-

na infér omfattande investeringar och svara avvag-
ningar. Nya anlaggningar byggs ofta pa annan plats,
medan de befintliga, valbyggda och ofta vackert
belagna i landskapet, riskerar att [amnas utan funk-
tion. Dessa platser, med sina robusta strukturer och
sin industriella karaktar, bar samtidigt pa en out-
nyttjad potential. Fragan ar hur de kan omvandlas
till resurser i ett mer hallbart och regenerativt sam-
hallsbygge.

Mot denna bakgrund utlyste ArkDes i samarbe-

te med Ulricehamns kommun varen 2024 det prak-
tiknara forskningsprojektet VERKET. Syftet var att
ge Ulricehamn, liksom andra kommuner med dkade
kapacitetsbhehov inom vatten- och avloppshante-
ring, verktyg och kunskap for en langsiktigt hall-
bar planering och forvaltning av befintliga resurser.
Utlysningen riktades till tvardisciplinara team av
arkitekter, designers och forskare med férmaga att
se bortom enskilda funktioner och i stéllet utveck-
la metoder for hur tekniska miljéer kan bli en del av
framtidens livsmiljoer.

Uppdraget gavs till team VERK-SAM, som under
perioden oktober 2024 till februari 2025 arbetade
med att undersdka hur Ulricehamns reningsverk och
dess naromrade kan utvecklas fran ett stangt verk-
samhetsomrade till en allméan resurs.

<« |déskiss som visar en ny entré genom den fore-
slagna dagvattenparken som flatas samman och
integreras med det framtida reningsverket.

Genom arkivstudier, platsbesdk, intervjuer,
workshops och gestaltande studier identifierades
strategier for hur omvandlingen kan ske stegvis och
med platsens befintliga kvaliteter som utgangs-
punkt.

Resultatet sammanstalldes i en forvaltningsplan,
med konkreta exempel pa hur en gradvis 6ppning
av omradet kan gestaltas over tid. Prototypen lyfts
fram som en central metod, bade for att aktivera
platsen i ett tidigt skede och for att prova strategier
i full skala.

VERK-SAM har sarskilt pekat pa vikten av att starka
sambandet mellan staden, Fiskebacken och vattnet,
att minska fysiska och visuella barriarer samt att
utveckla de bla och grona strukturerna som baran-
de element i den framtida gestaltningen. Forsla-
gen omfattar Aven att dka tillgangligheten, forbattra
rorelsemonster for fotgdngare och starka den bio-
logiska mangfalden genom etablering av angsmark
och utveckling av kantzonen mellan land och vatten.

Eftersom det nya reningsverket planeras sta klart
omkring ar 2030 skapas ett tidsmassigt mellanrum,
ett handlingsutrymme, dar idéer kan prévas och nya
arbetssatt utvecklas. Denna period erbjuder unika
mojligheter att genom fysisk prototyp undersdéka hur
omvandlingen av platsen kan bidra till [arande, med-
borgardialog och fordjupat lokalt engagemang.

2025-10-31
ArkDes och Ulricehamns kommun



Reningsverket vid Fiskebacken planeras att laggas ner 2030
och kommer vara i full drift fram tills dess. Det betyder att
reningsverket i sin helhet fortsattningsvis kommer att vara
ett stangt omrade i manga ar till. Innan det stangs behover
det nya reningsverket norr om Ulricehamn vara klart och en
ny pumpstation byggas som kopplar samman det befintliga
avloppsnatet med det nya. Forst darefter finns mojlighet att
paborja transformation av sjalva bebyggelsen vid Fiskeback-
en. Daremot ser vi att det finns potential att pabdérja en for-
andringsprocess och forstarka Fiskebacken som en attraktiv
plats i Ulricehamn innan 2030.

Idag ingar en stor grusplan soder om reningsverket som
anvands for tillfalliga upplag av material for stadens bruk.
Har finns ocksa en atervinningsstation som troligen kommer
att forsvinna i samband med att man dvergar till fastighets-
nara avfallshantering 2027. Detta &r en stor yta som skulle
kunna nyttjas for att satta igang en férandring vid Fiske-
backen. Finns mojlighet att minska inhagnaden redan innan
2030 och tillgangliggdra grusytan i hdgre grad an idag? Kan
UEAB och kommunen komma 6verens om mdjliga upplagg
for att frigdra yta allt eftersom? Detta skulle dka tillganglig-
heten och starka kopplingar pa tvars genom omradet.

VERKET : Férvaltningsplan, s. 74

Fokusomrade f6r
prototypen



VERKET Prototyp

Sommaren 2025 gavs VERK-SAM i uppdrag att for-
djupa den praktiknara forskning som inleddes i
VERKET. Tillsammans med Ulricehamns kommun
testade team VERK-SAM tidigare framtagna stra-
tegier genom en fysisk prototyp - ett forsta steg i
omvandlingen av reningsverksomradet. Uppdra-
get var att fokusera pa landskapsarkitekturens roll
i omvandlingen av stangda tekniska omraden till
O0ppna, levande stadsrum och tva av huvudstrate-
gierna forslagna i VERKET:

Uforska nya kopplingar genom omradet som
binder samman stad, Fiskebacken och vattnet.

Starka biologisk mangfald genom arbete med
kantzoner mellan land och vatten.

Uppdraget kopplades till Ulricehamns arkitektur-
vecka 2025 och VERK-SAM gavs uppdraget att
genom prototyp utforska platsens mojligheter i
skala 1:1 och for att synliggdra hur omraden kan
utvecklas over tid i takt med ny kunskap och for-
andrade behov. Prototyp blir bade ett verktyg for att
samla ny kunskap och ett satt att pedagogiskt prata
om platsens framtid och omvandling med hjalp av
konkreta exempel.

Uppdraget genomfores i tre faser:
1. Férarbete
Vidareutveckling av strategier och framtagning
av prototyp utifran platsens férutsattningar.

2. Prototyp och aktivering
Genomforande péa plats under arkitekturveck-
an, med tillfalliga installationer och aktiviteter.

3. Utvardering och dokumentation
Sammanstallning av lardomar féor kommunens
fortsatta férvaltning och utveckling av omra-
det.

Innan prototypen bestar omradet av svartiliginglig natur och anvands delvis som upplagsplats for tegel, grus och sten. Foto: Robin Eskilsson o



Vision

Visionen for VERKET 2.0 var att 6ppna upp det
stangda omradet kring reningsverket och ge till-
baka en del av platsen till stadens invanare. Den
stora grusytan och vildvuxna skogspartier sdder
om reningsverket, som tidigare bara anvandes for
upplag och atervinning, blev fokusomradet for upp-
draget. Da omradet inte aktivt anvandes av renings-
verket kunde inhagnaden 6ppnas upp for att skapa
en forbindelse mellan staden och Asunden.

Strategin for att uppna visionen var att etablera en
forsta del av forvaltningsplanen for VERKET i det
fysiska rummet. Genom att prévai liten skala kunde
kommunen och invanarna tillsammans skapa for-
staelse for platsens potential och lagga grunden for
de storre steg som foljer nar anlaggningen avveck-
lades. Det &r borjan pa en omvandlingsprocess som
gradvis ger tillbaka Fiskebacken till Ulricehamn och
dess invanare.

Tillganglighet varen 2025

Reningsverkets staket begransar tillgangligheten pa
plats och ner till Asunden fran staden.

Tanken &r inte att prototypen skulle leverera en
fardig 16sning, utan 6ppna upp for ett fortsatt
samtal, utvardering och vidareutveckling. Den fung-
erade som en signal, bade fysiskt och symboliskt,
om att utvecklingen av Fiskebacken ar igang.

| forvaltningsplanen for VERKET presenteras cirku-
lara strategier, dar de bla, grona och byggda syste-
men synliggors, se digram till héger. Visionen med
VERKET 2.0 var att testa dessa idéer i praktiken.

Tillganglighet efter prototyp, hosten 2025

Prototypen éppnar upp omradet séder om reningsverket
och skapar en ny férbindelse mellan staden och Asunden.

Vatmarker med hog biologisk
mangfald och med naturliga

i Vattenrening med plantor,
reningsprocesser

organismer och djur

Kustskydd w @ ‘ Akvakultur
<

Rening av smaltvatten i /-//

dagvattensystem Q) * Y
Slam som bindemedel

**
( i betong

&F—1n
N Upphéjda gangstrak som
‘ — skyddar vatmarker och natur
' 7 odiing

‘:\_ Socialt inkluderande
platser

Arboretum /
Plantskola

Aquaponiskt system

| J ¥
) S

EM Undervisningsplatser

‘ W\ﬁ Kompostkretslopp

Vaxthus med

matproduktion /\
L 2

Vattenpark Fif

Y aVal

Biogasgodsling
[0

>

Vattenkiosk '

Bassénger for e
vattenuppsamling A~

B,
Is till vi —
s till vintersport \_87

Vattenaktivitet Si
Naturpool %’

varmeéatervinning eﬂ 'Y T

ﬁ Trékonstruktion
(CO, reduktion)

my Bank for

materialateranvandning

ﬂ Biobaserat och

Rening av dagvatten L‘ aterbrukat material

for hushallsbruk s %
Vattenuppsamling Py
med genomslapplig 11 bevarande av byggnader och strukturer

belaggning strukturer

Transformation av

Méjliga synergier mellan de bla, grona och byggda systemen

1



Strategi & metod

Prototypen har fungerat bade som verktyg och pro-
cess, ett satt att tanka, prova och kommunicera pa
plats i skala 1:1. Malet var att skapa ett konkret park-
strak, en ny férbindelse mellan staden och vattnet,
som samtidigt kunde fungera som ett forsta steg i
en gradvis omvandling av Fiskebacken. Den fysiska
gestaltningen blev bade mal och metod for att skapa
nya samarbeten och insikter. Genom arbetet gjordes
idéer greppbara och mojliga att uppleva, diskute-

ra och vidareutveckla. Metoden utgick fran insikten
att varje plats bar pa sin egen logik och sina egna
resurser, som maste forstas och aktiveras innan nya
former introducerades.

Strategin har en dubbel riktning, bade underso-
kande och larande. Den utforskade samspelet
mellan landskap, rorelse och uppehall, och fungera-
de samtidigt som en ram for dialog mellan invana-
re, kommun och besdkare om hur framtidens stad
kunde vaxa fram i samklang med naturens rytm.

Genom en iterativ designprocess testades idéer
om tillganglighet, rumslighet och anvandning i flera
parallella spar. Skisser, referensprojekt, Al-gene-
rerat bildmaterial och tat dialog med Ulricehamns
kommun och ArkDes fungerade som verktyg for att
snabbt prova och utvardera olika riktningar. Obser-

vationer, aterkoppling och successiva justering-

ar forfinade bade strategin och den fysiska gestalt-
ningen, och gjorde det mojligt att steg for steg
utveckla konceptet till den fardiga prototypen. Pa sa
satt utvecklades prototypen till att vara ett levande
experiment, en motesplats mellan teori och praktik.

Strategin bygger pa prototypen som en social och
strategisk katalysator. Den utvecklades med syfte
att gora naturens varde fysiskt narvarande och
skapa en gemensam grund for reflektion och beslut.
Metoden gjorde det mojligt att synliggdra de floden,
strukturer och processer som normalt dr dolda i det
tekniska landskapet. Metoden lyfter fram vegetatio-
nen, det spontana och det tillfalliga som byggste-
nar i en ny typ av stadsrum. Darmed har prototypen
fungerat som ett verktyg for larande genom upple-
velse, dar forstaelsen av platsens komplexitet ar lika
central som den fysiska formen.

Metoden tar utgangspunkt i en adaptiv planering
dar fysisk handling ar en katalysator for dialog och
gemensam forstaelse. Genom att gora forandring-
en synlig i praktiken skapas forutsattningar for en
bredare forstaelse av hur omradet kan utvecklas
over tid, i nara samspel mellan manniskor, natur och
gemenskap.

Omradet praglas av vild vegetation som vaxt fritt dver lang tid. Foto: Rebecka Engvall



Design

Gestaltningen av prototypen utgick fran tre centra-
la forutsattningar: tid, budget och platsens befint-
liga grona strukturer. Dessa ramar fungerade som
drivkrafter for projektets utveckling och formade
bade uttryck och metod. Malet med designen var att
prova hur befintliga resurser kan anvandas pa nya
satt och hur sma, tydliga insatser kan skapa rumsli-
ga och sociala varden utan stora ingrepp.

Det sédra omradet vid Fiskebacken praglades innan
prototypen av inhagnad, vild vegetation och otill-
ganglighet. | stillet for att se dessa villkor som
hinder valde vi att ta fasta pa dem som utgangs-
punkter. En annan viktig utgangspunkt var projek-
tets begransade budget samt tidsram.

Utgangspunkten for gestaltningen var att arbeta
med platsen snarare an pa den. Det befintliga sta-
ketet och vaxtligheten anvandes som aktiva kom-
ponenter i gestaltningen. Pa sa satt blev design-
processen en metod for att analysera platsens
forutsattningar och begransningar och lata resulta-
ten styras av dessa.

Genom att kombinera bevarande av inhagnad, enkla
tillagg och lokalt material i s& stor omfattning som
mojligt skapades kostnadseffektiva och flexibla 16s-
ningar. Gestaltningen visar en prototyp som inte
kraver omfattande investeringar utan kan uppnas
genom att ta tillvara det som redan finns och goéra
det synligt och tillgangligt.

Konkret innebar det att staketet, som i dag varit en
barriar, bevarades samt kompletterades med ett
nytt staket mot reningsverket. Pa sa satt skapades
mojligheten att 6ppna upp en del av reningsverket
genom en forbindelse i 6st-vastlig riktning.

Den bhefintliga vilda vegetationen, med sin hoga bio-
diversitet och varierade vaxtlighet, var bade en
resurs och en berattelse om biologisk mangfald.
Samtidigt upplevdes den som en otillganglig gron
vagg dar platsens artrikedom var svar att uppfatta.
For att rama in och synliggdra naturen kladdes det
befintliga staketet in i vit duk — en enkel gest som
skapade fokus pa vaxtligheten och samtidigt skar-
made av mot omgivande byggnader, vagar och akti-
viteter.

Projektets begransade budget och tidsram paver-
kade utformningen, men bidrog ocksa till en tydlig
strategi: att med enkla material skapa stor effekt.
Den vita duken blev en barande del av gestaltning-
en, den framhéavde naturen, definierade ett rum och
gav prototypen en tydlig form.

Kombinationen av naturens inneboende varden och
ett fatal medvetna designkomponenter visade hur
prototyp kan skapa rumsliga och sociala kvalite-
ter utan stora investeringar - och hur budget och
befintlig vegetation tillsammans kan forma bade
metod och uttryck.

Forutsattningar

En barriar

Omradet ar idag inhangnat. Att ta bort
inhangnaden ar for kostsamt och kommer
darfér att st kvar kring omradet.

Designprinciper

Skapa forbindelse

Det inhangade omradet 6ppnades upp i
bade 6stlig och vastlig riktning. Pa sa satt
skapades en tydlig koppling mellan Vaver-
iet/Strandgatan och promenaden langs
Asunden. Genom dessa nya férbindelser
blev omradet mer tillgangligt och integre-
rat i stadens floden. For att kunna 6ppna
upp delar av omradet sattes nytt staket
upp mot reningsverket for att dess fortsat-
ta drift sakerstalls.

Befintlig vegetation

Innanfor det inhangnade omradet vaxer
idag vild vegetation i flera nivaer. Stora
trad, hogt gras och buskar. Sett till hela
Verkets omrade, ar denna del den mest
bevuxna och med hogst diversitet. Den
vilda vegetationen skall darfér bevaras och
vara en del av narrativet om biodiversitet.

&

Synliggéra det som redan finns

| omradet fanns redan en rikedom av liv, en
tat och vild gronska som gémde biologisk
mangfald pa flera nivaer. Idag upplevdes
den latt som en ogenomtranglig gron vagg,
men platsen var redan en av VERKETs mest
artrika delar. Genom att 6ppna upp, rama
in och tillgangliggéra omradet kunde den
vildvuxna karaktaren omvandlas till en
upplevelse for besokare, samtidigt som
biodiversiteten bevarades och lyftes fram
som en central del av platsens identitet.

$$$

Budget & resurser

Projektets budget ar begransad, vilket
innebar att stora ingrepp eller nyinvest-
eringar inte ar méjliga. Utmaningen, och
mojligheten, ligger darfor i att anvanda det
som redan finns pa platsen och férstér-

ka dess kvaliteter med enkla och tydliga
grepp.

Naturens som huvudspelare

Nar budgeten var begransad blev det
extra viktigt att lata platsens egna kval-
iteter komma till sin ratt. | stéllet fér stora
ingrepp eller dyra nyinvesteringar kunde
vi lata naturen sjalv bli huvudspelaren.
Genom att lyfta fram den vilda grénskan,
variationen i vaxtlighet och den naturliga
dynamiken skapades en stark upplevelse
med sma och tydliga grepp. Parkens hardg-
jorda delar kompletterades med trad och
buskar.

15



Huvudgrepp och koncept

For att omséatta dessa principer i konkret form och
ett parkstrak har arbetet koncentrerats pa ett fatal
komponenter. Genom en iterativ skissprocess, dar
idéer bade utvecklades analogt och med stéd av Al,
definierades fyra huvudkomponenter: inramning-
en, vagen, 6ppningen och sittplatsen. Tillsammans
bildade dessa fyra komponenter ett koncept dar fa
noggrant utvalda inslag skapade en stark helhet. De
forstarkte platsens identitet, 6ppnade upp for upp-
levelser och interaktion och visade hur en enkel,
platsbaserad gestaltningsstrategi kan omvandla
ett tidigare otillgangligt omrade till en levande och
inkluderande miljo.

Inramningen

Det befintliga staketet blev inte en begransning
utan en resurs. Genom att bevara staketet och kla
delar av det i vit duk skapades ett tydligt avgransat
rum som ramade in prototypen som en scen. Sta-
ketet fungerade som en bakgrund mot naturen, dar
den vilda vegetationen tradde fram i kontrast mot
dukens ljushet. Inramningen skapade ett tydligt och
inbjudande rum - avskarmat fran larmet utanfér. Den
vita duken bjod in till nyfikenhet och mojliggjorde
en vistelse med flera sinnen narvarande

Oppningen

Vid stigens borjan och slut 6ppnades staketet upp
i inbjudande portaler som markerade ingang och
utgang. Genom att ge 6ppningarna ett tydligt djup
uppstod en rumslighet som gjorde sjélva passagen
till en medveten handling. Att kliva in blev att stiga
ini ett annat rum, att tillfalligt skarma av sig fran
omgivningen. En aktiv handling som ger plats for
reflektion dver att betrada en ny plats.

Inramningen* Forbindelsen*

Foérbindelsen

Stigen utgjorde prototypens centrala element och
Oppnade upp en passage som tidigare varit otill-
ganglig for allmanheten. Den band samman stad,
Fiskebacken och vattnet och f6ljde naturens logik,
placerad dar trad och buskar paverkades minst och
dar marken redan bjod in till rorelse. Stigen anla-
des av traflis, ett material som reducerar risken att
paverka befintliga ekosystem negativt. Traflis for-
multnar naturligt, var kostnadseffektivt och enkelt
tillgangligt i det lokala naromradet.

Sittplatsen

Sittplatsen introducerade ett element av vila och
reflektion mitt i en miljé som annars framjade rérel-
se och forbindelser. Sittplatsen bestod av uppkapa-
de och delvis méalade stubbar som placerades runt
om i omradet. Stubbarna ar flyttbara och ger beso-
karna mojlighet att sjalva valja var de vill sitta, pa
stigen, utanfor stigen, i den tatt bevuxna naturen
eller i mer 6ppna partier. Ursprungligen planerades
stubbarna att produceras av trad pa platsen, men
eftersom inga trdd behovde fallas togs de i stal-

let fran andra platser i staden dar kommunen skulle
falla trad

Nedan visas nagra av de hilder som anvandes for att
skissa fram komponenterna och férsta deras roll i
helheten. Bilder markerade med * 4r skapade med
hjalp av MidJourney for att testa och utforska idéer.
Till hoger syns en handskiss som visar prototypens
vision, Oppningarna, den vita duken och stigens
dragning genom vegetationen.

Oppningen* Sittplatsen



Fran skiss till fysisk prototyp

Huvudstrategierna for gestaltningen och designen
utvecklades fran skiss till fysisk prototyp. Prototy-
pen vaxte fram genom en process dar samarbete,
delaktighet och tillit mellan teamet och kommunens
arbetsgrupp var centrala forutsattningar. Med den
overgripande gestaltningen redan definierad behov-
de manga detaljer och beslut fattas direkt pa plats, i
tat dialog mellan alla aktorer. Varje beslut kopplades
[6pande till platsens specifika forutsattningar: pla-
cering av trad, mojliga 6ppningar i staketet, befint-
liga 6vergivna strukturer och fléden. Denna del av
processen var bade spannande och larorik, da den
gav mojlighet att prova I6sningar, observera konse-
kvenser och justera dem direkt i den fysiska miljon.

Utformningen av stigar, placering av temporéra ele-
ment och etablering av olika aktiveringar foljde plat-
sens logik och de naturliga rorelserna. Genom att
arbeta nara platsen kunde vi i VERK-SAM och kom-
munen tillsammans fatta beslut om detaljer som
annars inte hade gatt att forutse, vilket gav proto-
typen en organisk framvéaxt. P4 sa satt blev proto-
typen ett levande exempel pa hur strategier kan
testas och férbattras tack vare narvaro pa platsen.

Inramningen Forbindelsen

Det praktiska genomférandet, inklusive anlaggning
av stigen, uppsattning av nytt permanent staket mot
reningsverket samt installation av vit duk och mal-
ning av stubbar, utférdes av Ulricehamns kommun.
Detta samarbete var avgorande for att prototy-

pen skulle kunna realiseras i tid. Vi i VERK-SAM

var pa plats pa omradet dagen innan 6ppningen for
att slutfora placering av belysning samt stampling
av text och QR-koder. QR-koderna ledde vidare till
ArkDes hemsida dar det gick att ta del av forvalt-
ningsplanen for VERKET, for att koppla prototypen
till arbetet och de strategier som tidigare utveck-
lats.

Nedan presenteras det fysiska resultatet av de fyra

komponenterna. Inramningen, férbindelsen, 6pp-
ningen och sittplatsen.

Bppningen Sittplatsen

Férberedelse av tryck. Foto: Julia Ostlund

Uppsattning av vit duk. Foto: Rebecka Engvall

VERKET tryckt pa den vita duken. Foto: Julia Ostlund

Malning av trastubbar. Foto: Rebecka Engvall



Invigning & framtid

Invigningen av prototypen markerade det forsta
konkreta steget i omvandlingen av Fiskebacken fran
ett slutet reningsverksomrade till en 6ppet tillgang-
lig och biologiskt rik plats. Invigningen agde rum
under Arkitekturveckan 2025, dd omradet 6ppnades
for allmanheten. Skolklasser, gymnasieelever och
lokala invanare deltog tillsammans med féreningar
och representanter fran Ulricehamns kommun.

Eleverna fick mojlighet att plantera nya vaxter i
omradet och deltog i en rundvandring dar de intro-
ducerades till projektet och visionen for VERKET.
Genom deras deltagande involverades nasta gene-
ration aktivt i att forma forstaelsen for hur platsen
kunde utvecklas i balans med naturen. Gymnasie-
eleverna hade lektion i forlangelse av invigningen
dar de fick presentera sina egna skisser pa den fort-
satta utvecklingen av parken.

Som en del av arrangemanget holls ett symboliskt
“forsta spadtag”, dar ett ektrad planterades tillsam-
mans med kommunstyrelsens ordférande (Wiktor
Oberg) och stadsarkitekt Rebecka Engvall. Ektra-
det planterades som en langsiktig symbol for plat-
sens framtida utveckling och férankring, ett konkret
tecken péa att omvandlingen av Fiskebacken redan
har paborjats. Under invigningen betonades att pro-
totypen hade medfort att Ulricehamn hade fatt en
ny park, en plats med en egen identitet.

Prototypen fungerar som en borjan, ett fysiskt bevis
péa att forandringen ar igang. Den har skapat en
gemensam grund for fortsatt dialog, lArande och
experiment, dar nya idéer kan provas och utvecklas
over tid.
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Oppning av parkstrak med skolklasser. Foto: Rebecka Engvall

Gemensam sadd av ang. Foto: ArkDes

Plantering tillsammans med skolklasser. Foto: Ulrika Emtervall

Gymnasieeleverna presenterar sina skisser. Foto: Matilda Crisp

Presentation av VERKET - férvaltningsplanen. Foto: Robin Eskilsson

Plantering av trad i samband med invigning. Foto: Robin Eskilsson g4



Framtida utveckling

Prototypen vid Fiskebacken fungerar som ett verk-
tyg och en modell fér gradvis och flexibel utveck-
ling av platsen. Framtiden for prototypen handlar
om kontinuerlig aktivering, bade aktiv och passiv,
med medskapande fran skolor, foreningar, civilsam-
héllet och kommunala aktorer. Aktiveringen kan ske
som engangsaktiviteter under en dag eller kvall men
aven som langre projekt. Nagra konkreta exempel
som gar att prova redan nu &r : guidad fagelskad-
ning, luciatadg med lokala skolklasser, varmarknad
med lokala aktérer, en ljusfestival med olika ljusin-
stallationer for att lysa upp arets morkaste mana-
der. Ovan namnda forslag ar alla offentliga arrange-
mang men aven lokala mindre aktorer bor involveras
for att aktivera platsen pa fler satt. Till exempel kan
det vara en samlingsplats for scoutféreningar och
motionarer men aven forsatta vara en plats som
skolor och forskolor kan anvanda i sin undervisning.
Runt om i staden planterar forskolor paA kommunens
mark, nagot som bidrar till involvering och dgar-
skap. Parkstraket vid Fiskebacken ar upplagt for att
vara en av de platser som planteras av stadens unga
Den fysiska prototypen erbjuder ett konkret rum

for experiment, dialog och larande, dar idéer kan
provas i verklig skala och nya initiativ kan vaxa fram.

Pa langre sikt behover det tas fram en tydlig forvalt-
ningsplan for att parkstraket ska vara en trygg plats
i Ulricehamn. Dels handlar det om att ga till en |6s-
ning med permament belysning men aven att ta bort
den del av staketet som langre inte behodvs kring
omradet.
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Norr om det nya parkstraket, pa andra sidan det
nya staketet mot reningsverket, finns idag ett storre
omrade som inte anvands foér reningsverkets funk-
tioner utan framst fungerar som upplagsplats for
kommunens material, sdsom grus, jord och sten.
Genom att flytta staketet ndrmare reningsverkets
egentliga driftomrade kan denna yta frigéras och bli
en del av det offentliga rummet. P4 sa satt skapas
ett storre, sammanhangande och annu mer tillgang-
ligt parklandskap dar kopplingen mellan staden och
vattnet blir tydligare.

Genom successiv 6ppning av ytor och temporéra
funktioner sdsom motesplatser, pop-up-verksam-
heter, odlingsprojekt och evenemang kan platsen
testas och upplevas innan reningsverket tas ur bruk
2030. Prototypen skapar mojlighet att etablera med-
skapande processer dar invanarnas idéer och initi-
ativintegreras i platsens utveckling, samtidigt som
den pedagogiskt visar pa synergier mellan staden
samt gréna och bla strukturer.

Prototypen blir ett konkret referensprojekt som
lyfter diskussionen om integrering av befintlig beyg-
gelse samt utveckling med hjalp av cirkulara stra-
tegier. Genom att kombinera temporara och lang-
siktiga strategier blir prototypen ett steg mot en
resilient, 6ppen och inkluderande plats dar for-
andring sker gradvis och i nara samspel mellan
manniskor, natur och stadsrum. Erfarenheter fran
prototypen fungerar som en aterkoppling till VER-
KETs forvaltningsplan och ger riktning for framtida
etapper, samtidigt som den signalerar att omvand-
lingen av Fiskebacken redan ar pabharjad.

Idéskiss som visar reningsverket fran vattnet och strand- »
promenaden. Befintliga byggnader och mojliga nya tillagg

skapar tillsammans en sammanhallen helhet.
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