


Street Moves soker designers!

Projektet Street Moves foradlar gator tillsammans med
kommuner. Nu soker vi designers och designteam som
arbetar utforskande, platsspecifikt, inkluderande,
tvardisciplinart och vill driva férandringen av

vara gaturum. Vill ni vara med?

Framsida:

Bild 1. LundbergDesign
Bild 2. Utopia Arkitekter
Bild 3. Krook & Tjader




Om projektet

Hur skulle gaturummen se ut om de inte utformades med bilen
som utgangspunkt? Vilka varden, kvaliteter och funktioner skulle
gatan da kunna ha? Sverige har som ambition att uppfylla malen i
Agenda 2030, samt att uppna netto noll-utslépp av fossila brans-
len 2045. | det arbetet ska offentliga aktdrer agera forebildligt.
Samtidigt behover vi nya verktyg for att testa vad som fungerar,
och det behdver ga snabbt.

Dessa varden och strategier mots i Street Moves, en process
initierad av Vinnova och ArkDes i syfte att na en storre nationell
mission om att alla Sveriges gator ska vara hallbara, hdlsosamma
och levande. Processen innebér att kommunen, tillsammans med
ett designteam, leder en utforskande och inkluderande design-
process byggd pa dialog och delaktighet som leder fram till till-
falliga, interaktiva I6sningar for att mota gatans specifika behov.
Med Street Moves kan utvecklingen och férandringen av
gaturummet pabdorjas snabbt, samtidigt som fler aktérer vavs in i
en aktiv dialog om platsens utformning.

Trafikkontor G ata Trafik
Traditionell process
et Street Moves Output
Logistik Forbattrad miljo
Handel Minskade vardkostnader
Polis och sakerhet Minskat underhall
Folkhalsa Okad biologisk mangfald
Stadsplanering Okade sociala kontaktytor
Mat G ata Minskade trafikolyckor
Offentlig konst Minskad brottslighet
Mobilitet Stérkt handel
Avfallshantering Okat valbefinnande

Ekosystemtjanster Okad kulturproduktion



Sedan Street Moves startade 2020 har fyra kommuner paborjat
forandringen av gaturummen; Stockholm, Géteborg, Helsingborg
och Umea. Framdver kommer tre designers eller designteam paras
ihop med ytterligare tre kommuner som vill géra om sina gator.
Tillsammans med kommunerna kommer de utvalda designteamen
att designa och testa plastspecifika |6sningar pa utvalda gator.
Hur kan framtidens gata se ut i mindre stader och landsbygds-
kommuner? Vilka behov behdver bemétas och hur utformas
funktionerna pa ett hallbart och inkluderande satt, med
morgondagens klimat i atanke?

Kommunen och designteamet kommer att jobba tillsammans i
processen for att ta fram en design. Stor vikt ska laggas vid sjélva
processen dar en mangd olika aktdrer - sa som lokala behovsagare,
restauratorer, representanter for boende, lokala féreningar,
intresseorganisationer, kollektivtrafik mm - ska involveras i

dialog- och skissarbete. Resultatet ar 4 ena sidan en design som
placeras i gaturummet for att testa och fora dialog kring gatans
funktion och utveckling. A andra sidan &r ambitionen att skapa nya
kontaktytor mellan parter som tidigare inte samverkat och skapa
forutsattningar for fler behovségare och aktorer att arbeta nara
varandra i framtiden.



Vad soker vi?

Street Moves arbetar med designprocesser som gar ut pa att testa
nya l6sningar genom experimentella prototyper. Méalet med proto-
typerna ar att skapa gaturum som &r hallbara, halsosamma och
levande. Vi soker darfor designers eller designteam som vill utveckla
vara gemensamma gaturum och som jobbar utforskande,
inkluderande, platsspecifikt och tvardisciplinart med fokus pa att
leverera nytédnkande l6sningar. Det &r meriterande att ha erfarenhet
av att:

- genomfora designprocesser dar dialog mellan manga olika behovs-
dgare och aktorer star i centrum,

- arbeta utforskande, platsbaserat, inkluderande och tvérdisciplinért,
- arbeta med innovation och spekulativ design,

- véva in olika perspektiv i designen, bl.a. fran medborgare, kommun,
trafikkontor men aven fran experter inom omraden som till exempel
trygghet, gronska, ekosystemtjanster, trafik, barnperspektiv och
universell utformning,

- leverera tekniska ritningar som féljer behov hos kommun,
trafikkontor och eventuellt underleverantérer.

Tiden i projektet forvéantas laggas i féljande proportioner: 20% dialog,
35% skissprocess, 40% ta fram slutgiltig design samt produktions-
handlingar, 5% uppféljning.

Designen maste vara mojlig att genomfora inom given tids- och
budgetram. Projektet kommer att genomforas dven vid héandelse av
restriktioner som férhindrar fysiska méten. Parallellt med utlysningen
for designers pagar processen med att vélja ut kommunerna.



Processen i Street Moves foljer féljande designkriterier:

- Designen ska vara inkluderande och uppmuntra till sociala
interaktioner

- Designen ska aktivt soka och ta in feedback fran invanare, experter
och behovsagare

- Designen ska utga fran de forutsattningar som gatan/platsen ger

- Designen ska utformas med lyhérdhet kommunens underhall och drift
- Designen ska framja grona och bla ytor (véxtlighet och vatten)

- Designen ska vara expanderbar

- Designen ska vara latt att implementera

- Designen ska mojliggdra for mikromobilitet

- Designen ska vara hallbar genom hela livscykeln

- Designen ska véga in effekter av klimatférandringar

Genomfort projekt ska utvarderas och féljas upp. En plan kommer att
utvecklas for hur designen ska férvaltas av den deltagande kommunen.
Projektets process, resultat och forvaltningsplan ska sammanfattas i en
slutrapport som lamnas in vid avslut under varen 2023. Designteamen
kommer att delta i det framtagandet av férvaltningsplanen tillsammans
med kommunen. samt vid sammanfattande och utvarderande
rapportarbete vid projektets slutfas.

Ekonomiska forutsattningar

Projektet ar ett pilotprojekt déar kommunerna, Vinnova och ArkDes star
for finansieringen. Varje utvald designer/designteam erhéller ett arvode
pa& 200 000 SEK. Timarvodet uppgar till 1000 SEK.



Hur gar ansékan till?

Ansokan sker genom att skicka ett mejl med foljande ansdknings-
handlingar till hej.thinktank@arkdes.se med Anskdan Street Moves
i amnesraden senast 4 maj 2022:

1) Beskriv din/er praktik (max tva A4-sidor). Vad vill du/ni utforska i
Street Moves? Varfor vill du/ni géra det? Hur téanker du/ni att det kan
ga till? Ge garna exempel pa utmaningar och majligheter pa gator i
mindre stader och landsbygdskommuner. Ansékan kan géras av en
enskild designer, ett designteam, arkitekter som planarkitekter, land-
skapsarkitekter eller andra aktérer med designkompetens som kan
mota designkriterierna.

2) Bifoga mellan 1-4 referenser pa tidigare projekt och uppdrag dar
du/ni arbetat med Street Moves designkriterier. Materialet kan
redovisas i form av bilder, publikationer, film eller annan digital media.

3) Ansdkan maste lamnas pa svenska, men referenser kan vara pa
engelska.
- De bifogade filerna ska vara dépta med sékandes namn/organisation

inledningsvis i filen, enligt ArkDes_ThinkTank_ansokan.doc.

- Ansokan skall vara ArkDes tillhanda senast kl. 23.59 den 4 maj 2022.
Ofullstandiga ansckningar kommer inte att tas upp for bedémning.



Riktlinjer for ansdkan
- Bifoga textdokumenten i Word eller PDF, text-filerna far sammanlagt
inte overstiga 10MB.

- Skicka ej Powerpoint-presentationer.

- Video skickas med lank till exempelvis Vimeo, YouTube eller dylikt

Urvalskriterier

Ett internt team av experter pa ArkDes véljer ut tre designers eller
designteam. Urvalet baseras pa hur val ansékan motsvarar projektets
designkriterier och de centrala kompetenserna.

Tidplan

24 mars - utlysning 6ppnar

4 maj - utlysning sténger

18 maj - beslut om utvalda designers

Juni - uppstart med kommun och designer med flera
September - november - designprocess

November - slutgiltig design

November - februari - tekniska ritningar och produktion
Februari 2023 - installation

Mars - utvérdering och nésta steg

Fragor
Har du fragor om utlysningen?
Maila oss pa hej.thinktank@arkdes.se



