In Situ-aktion: resonans, improvisation och variationer av offentliga platser

Inom stadsplanering, arkitektur och design sker kommunikation och presentation
av om- och nybyggnader via grafiska representationer. Ménniskor markerar ofta
skala eller representerar begriinsade aspekter av ett socialt liv. Overfort i den
byggda miljon prioriteras synsinne och materiell form, pd publika och privata
platser med en scenografisk estetik reduceras anvindare till betraktare och
konsumenter. Men for invanare och besdkare formas erfarenheter av staden av att
man som aktor deltar i pdgdende situationer uppbyggda av ljud, rorelser, rytmer
som aktiverar alla sinnen. Stadens rum och héndelser priglas av hur ménniskor
aktivt interagerar i forflyttningar, rorelser och kulturella, sociala och naturliga
véxlingar. For att kunna forstd och planera stdder utifran en mer dynamisk
forstaelse av stadens sociala dimension ér syftet med projektet att:
A. utveckla forskningsmetoder utifrdn urbana rytmiska och sociala monster
B. experimentera med platsspecifika konstnirliga processer — resonans,
improvisation, variationer — in-situ (pa plats)
C. utveckla dokumentationsformer som kan uttrycka stadens forédndringar -
urbana kalejdoskop
D. bidra till diskussioner om socialt meningsskapande och metoder for
stadsplanering och forskning

Inom det nya omradet konstnarlig forskning vaxer nya metoder och
strategier fram baserade pa konstnarlig praktik dar konstnaren/forskaren, i
likhet med stadens invanare, ar aktor snarare an observator. Genom mer
eller mindre subtila féorandringar av vardagliga rytmer och rérelsemonster
kan kollektiva normer, knutna till sarskilda platser och aktiviteter, uttryckas
samtidigt som nya meningsskapande situationer aktualiseras. Vi utvecklar
metoder pa plats med kroppens skala, sensibilitet och forflyttningar, som
referenssystem, utifran nagra begrepp, som bade beskriver vardagliga
dynamiska situationer och strategier for att paverka dessa:

1. Genom resonans - ett fenomen dér energi fors 6ver mellan rorliga system i
form av vibrationer, ljud, ljus och friktion - ldr vi kénna offentliga plaster genom
dialog mellan rost, rorelse och plats. Var uppstar gensvar och var dr det omojligt
att svara an?

2. Improvisationer dr en viktig forutsittning for det urbana livets rytmer, grundat i
sociala regler for sjalvkontroll av beteenden och rdrelser. Genom improvisationer
fordjupar vi dialogen mellan kropp och plats, foljer, provar och kombinerar
rytmer.

3. Via subtila variationer av situationer, dir ljud uppstér och forsvinner, rytmer
bryts och rorelser frin en plats utfors pa en annan, framtrader kvaliteter,
mdjligheter och meningsskapande.

Valet av plats for interventioner utgér ifran erfarenheter av stadens dynamiska liv,
planeringens intentioner och nutida mytologiska sjédlvbilder: tunnelbanans och
trottoarernas folkliv samt torget som platsen for demokratins historiska och nutida
framvixt:

1. Tunnelbanan i en storstad skapar direkt kroppsliga erfarenheter av dagliga
avstdnd och rytmer, i en miljé med intensivt ljus, plotsliga ljud, ankomster och
avresor, viantan och stress.



2. Stadens gator binds samman av dess fotgéngare, som beroende pa underlag,
véder, skor, hastighet gir igenom stadens problematik kollektivt.

3. Torget, vars historiska forestillningar om demokratins ursprung och
yttrandefrihet binder samman pdgaende héndelser i Nordafrika och fragan om
vilka uttryck véstvérldens torg ger upphov till. Stockholm centrala och
svirdefinierade torg, som Blasieholmstorget, Brunkebergstorg och Jarnvigstorget,
bildar passager, baksidor och fragment mellan tung trafik och spértrafik.

Interventionerna, som sker i kollektiva in-situ-aktioner, planeras, genomfors,
upprepas under olika tider under dagen och aret och dokumenteras, i samarbete
mellan en tvdrdisciplindr grupp fran arkitektur, konst, teknik, koreografi, musik,
och inbjudna konstnirer, dansare, planerare och forskare.

Istdllet for representationer av hindelser och situationer provar vi oss fram till
olika former av “dokumentationer” med notationssystem, video och ljud, som
aktivt paverkar situationer och fangar hindelser i urbana kalejdoskop som
uttrycker stadens dynamiska forandringar.

Projektets placering pd Arkitekturmuseet, med sitt nya uppdrag inom social
héllbar stadsutveckling betyder att vart arbete bidrar till deras uppdrag och att vi
fér tillgang till publika fora genom utstéllningar, seminarier och workshops, for
diskussioner och metodutveckling som &verfors och utvecklas med arkitekter och
planerare.



